
(ค) 

ช่ือ             : นางสาวธิดาภรณ์     คติปัญญา 

                  : นายสมชาย     แซ่ทา้ว                                                                              

  ช่ือเร่ือง     :     เคร่ืองประดบัแฟนซีเขม็กลดัปีกนก 

สาขางาน  :    การออกแบบเคร่ืองประดบัอญัมณี                                                                                                         

สาขาวชิา  :    ศิลปกรรม                                                                                                                      

ทีป่รึกษา   :   ครูประภาพรรณ    ประเสริฐศรี 

                     ครูจินตจิ์     สหรัตนพนัธ์ 

                     ครู ชลทิศ ธีรก าจาย    

                     ครู วยัโรจน์  แสงมณี  

                    คุณ  ประจกัษ ์ พิทกัษด์วงกมล                                                                                                                

ปีการศึกษา :  ๒๕๕๘ 

บทคดัย่อ 

โครงการ เร่ือง  เคร่ืองประดบัแฟนซีเขม็กลดัปีกนก 

        การจดัท าโครงงานวชิาชีพเคร่ืองประดบัแฟนซี เป็นเคร่ืองประดบัท่ีมีความสวยงามมีสันท่ีสวยงาม  มี

หลากหลายรูปแบบทั้งในรูปแบบท่ีแขง็กระดา้งและอ่อนชอ้ย  พล้ิวไหว จึงมีแรงบนัดาลใจมาจากนกท่ีก าลงั

ทะยานอยูซ่ึ่งไดไ้หค้วามรู้สึกท่ีสวยงามและพร้ิวไหวและในอีกดา้นหน่ึงก็ไดแ้สดงถึงความแขง็แกรงท่ีพร้อม

เผชิญกบัทุกอุปสรรค ์จึงไดมี้การน าแรงบนัดาลใจท่ีเห็นมาออกแบบเป็นเคร่ืองประดบัดว้ยมือและดว้ยโปรแกรม

ทางคอมพิวเตอร์ ซ่ึงโครงงานน้ีจะประกอบไปดว้ยการออกแบบ และวธีิการในการด าเนินงานเพื่อให้

เคร่ืองประดบัท่ีสามารถน ามาผา่นกระบวนการผลิตแลว้น าไปใชไ้ดจ้ริง 



 

(ง) 

             กติติกรรมประกาศ 

                   งานโครงการเล่มน้ีส าเร็จไดด้ว้ยการสนบัสนุนวสัดุ-อุปกรณ์ในการสร้างสรรคช้ิ์นงาน  จากกาญจนา

ภิเษกวทิยาลยัช่างทองหลวงร่วมกบับริษทั บิวต้ีเจมส์ แฟคตอร่ี  จ  ากดั  ไดรั้บค าแนะน าและช้ีแนะในการจดัท า

โครงการจากท่านคณะครูอาจารยป์ระกอบดว้ย    

ครูประภาพรรณ ประเสริฐศรี และครูสุภาวิตา  อยูค่ง ท่ีไดใ้หค้  าแนะน าวธีิการขั้นตอนในการท าโครงการ  และ

เอกสารเก่ียวกบัขั้นตอนการท าโครงการ                                             

ครูวยัโรจน์ แสงมณี ท่ีไดใ้ห้ค  าปรึกษาเก่ียวกบัการท าโครงการ และประสานงานระหวา่งสถานประกอบการและ

สถานศึกษา เพื่อใหท้  าโครงการส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี    

อาจารย ์ชยัศกัด์ิ  เอกวรรัตน์     ท่ีไดใ้หค้  าแนะน าในการออกแบบเคร่ืองประดบัดว้ยมือ  ใหมี้ความถูกตอ้ง   มี

ความสวยงาม  ตลอดจนวิธีการแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบติังานเพื่อใหไ้ดช้ิ้นงานท่ีสมบูรณ์และสามารถ

น ามาผลิตใชไ้ดจ้ริง    

อาจารย ์ ชยัศกัด์ิ  เอกวรรัตน์     ท่ีไดใ้หค้  าแนะน าในการเขียนแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเพื่อใหค้วาม

สวยงาม   ความสวยงาม  ตลอดจนวธีิการแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบติังานเพื่อให้ไดช้ิ้นงานท่ีสมบูรณ์และ

สามารถน ามาผลิตใชไ้ดจ้ริง    

สุดทา้ยน้ีขอขอบคุณ บริษทั บิวต้ีเจมส์ แฟคตอร่ี จ  ากดั (ระบบทวภิาคี) และขอขอบคุณผูเ้ขียนหนงัสือทุกเล่มท่ี

ใหค้วามรู้กบัคณะผูจ้ดัท าน ามาศึกษาขอ้มูล  คณะผูจ้ดัท าขอขอบคุณทุกท่านมา  ณ  โอกาสน้ี  

 

         นางสวาธิดาภรณ์     คติปัญญา 

                      นายสมชาย     แซ่ทา้ว 



(จ) 

สารบัญตาราง 

 

                                                                                                                       หน้า 

ตารางท่ี  ๑  ตารางแสดงการด าเนินโครงการ      ๓ 

ตารางท่ี  ๒  ตารางแสดงงบประมาณในการด าเนินโครงการ     ๔ 

ตารางท่ี  ๓  ตารางแสดงปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบติังาน                ๔๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



(ฉ) 

สารบัญภาพ 

หน้า 

ภาพท่ี  ๑  ภาพแสดงการออกแบบจ าลอง            ๗   

ภาพท่ี  ๒ ภาพแสดงแหวนแฟนซี          ๑๒

ภาพท่ี  ๓  ภาพแสดงเคร่ืองประดบัท่ีประกอบดว้ยความคิดสร้างสรรค ์      ๑๓  

ภาพท่ี  ๔ ภาพแสดงลายเส้นในรูปแบบต่าง ๆ        ๑๗                                                        

ภาพท่ี  ๕  ภาพแสดงรูปทรงต่าง ๆ            ๑๘  

ภาพท่ี  ๖ ภาพแสดงลาย  Texture         ๒๒

ภาพท่ี  ๗  ภาพแสดงรุปนกแกว้            ๒๓ 

ภาพท่ี  ๘ ภาพแสดงรูปเขม็กลดัดว้ยคอมพิวเตอร์                      ๒๔                           

ภาพท่ี  ๙ ภาพแสดงรูปเขม็กลดัปีกนกท่ีออกแบบดว้ยมือ                   ๒๖-๒๗ 

ภาพท่ี  ๑๐ ภาพแสดงรูปปุ่มค าสั่งต่าง ๆ ของโปแกรม                ๒๘-๓๒

ภาพท่ี ๑๑ ภาพแสดงรูปขั้นตอนการออกแบบเขม็กลดัดว้ยคอมพิวเตอร์                                                  ๓๓-๔๔ 

ภาพท่ี ๑๑ ภาพแสดงรูปเขม็กลดัเสร็จสมบูรณ์                                                                                             ๔๔ 

ภาพท่ี ๑๑ ภาพแสดงรูปเขม็กลดัท่ีออกแบบดว้ยมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร์                                          ๔๕ 

 

 

 

 

 



สารบัญ 

เร่ือง          หน้า    

บทคดัยอ่          ค        

กิตติกรรมประกาศ         ง 

สารบญัตาราง          จ 

สารบญัภาพ          ฉ 

บทท่ี  ๑  บทน า          ๑ 

 ๑.๑  ความเป็นมาของโครงการ       ๑ 

 ๑.๒  วตัถุประสงคข์องโครงการ       ๒ 

 ๑.๓  ขอบเขตของโครงการ       ๒ 

 ๑.๔  ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากโครงการ      ๓ 

 ๑.๕  วธีิด าเนินการ        ๓ 

 ๑.๖  งบประมาณในการด าเนินโครงการ      ๔ 

บทท่ี  ๒  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง        ๕ 

 ๒.๑  การออกแบบเคร่ืองประดบั       ๕ 

  ๒.๑.๑  ความหมายของการออกแบบ     ๕-๖ 

  ๒.๑.๒  ประวติัความเป็นมาของเคร่ืองประดบั    ๗-๘ 

  ๒.๑.๓  เคร่ืองประดบัเคร่ืองแต่งกาย                  ๙-๑๐ 

  ๒.๑.๔  ประเภทของเคร่ืองประดบั                 ๑๐-๑๑ 

  ๒.๑.๕  เคร่ืองประดบักบัร่างกาย      ๑๑ 

 

 



สารบัญ (ต่อ) 

                                                                                                                         หน้า 

๒.๑.๖  เคร่ืองประดบัแฟนซี                  ๑๒ 

   ๒.๑.๗  ความคิดสร้างสรรคก์บัการประดิษฐ์เคร่ืองประดบั   ๑๓-๑๔ 

๒.๑.๘  การออกแบบเคร่ืองประดบัใหดู้มีคุณค่า    ๑๕ 

๒.๑.๙  การออกแบบเคร่ืองประดบัในปัจจุบนั    ๑๖ 

                         ๒.๑.๑๐  ลกัษณะของเคร่ืองประดบัท่ีดี                ๑๗ 

                         ๒.๑.๑๑  ส่วนประกอบของการออกแบบ                ๑๗-๒๑ 

            ๒.๑.๑๒  ลกัษณะผวิ  (Texture)                                                                     ๒๒ 

              ๒.๒  หลกัการออกแบบ                    ๒๓ 

  ๒.๒.๑  แรงบนัดาลใจ                   ๒๓ 

  ๒.๒.๒  การออกแบบเขม็กล็ด      ๒๔ 

  ๒.๓  แบบเคร่ืองประดบัแฟนซีเขม็กลดั                 ๒๔ 

บทท่ี  ๓  วธีิด าเนินการ                                 ๒๕ 

 ๓.๑  ขั้นตอนการออกแบบดว้ยมือ       ๒๕ 

  ๓.๑.๑  ขั้นตอนการออกแบบเขม็กลดั                 ๒๕-๒๗ 

             ๓.๒  การออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์     ๒๘ 

  ๓.๒.๑  ปุ่มค าสั่งต่าง ๆ ของโปรแกรม     ๒๘-๓๒ 

              ๓.๒.๒  ขั้นตอนการสร้างเขม็กลดั      ๓๓-๔๔ 

บทท่ี  ๔   ผลการด าเนินโครงการ        ๔๕          

 ๔.๑  ผลการออกแบบเคร่ืองประดบัแฟนซีเขม็กลดัปีกนก                 ๔๕ 



 สารบัญ (ต่อ) 

                                                                                                                         หน้า 

 

๔.๒  ผลการด าเนินโครงการ                    ๔๖ 

๔.๓  การน าไปใช ้                     ๔๖ 

บทท่ี  ๕  สรุปอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ                        ๔๗ 

 ๕.๑  สรุปผลการด าเนินงานโครงการ                                     ๔๗ 

 ๕.๒  ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน                       ๔๗ 

 ๕.๓  ขอ้เสนอแนะและแนวทางในการพฒันา                       ๔๘ 

 

บรรณานุกรม 

 

ภาคผนวก 

 ภาคผนวก  ก 

   รายละเอียดของอุปกรณ์ 

   การออกแบบดว้ยมือและคอมพิวเตอร์ 

 ภาคผนวก  ข 

   ประวติัผูจ้ดัท า 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


